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ROBOT VE YAPAY ZEKA UYGULAMALARI iLE KUTUPHANE
MIMARISI

Sami CUHADAR!

Oz

Kiitiiphanelerin etkinligi ve verimliligini bina, biitce, kullanici, derme, personel, teknoloji
gibi temel dgeler belirler. Bu 6gelerden kiitiiphane binalari, bilgi kaynaklariin uygun
ortamlarda tutulmasi, korunmasi, hizli ve kolay kullanima sunulmasi, arastirmayi ve
okumayi tesvik edici bir ortam sunmasi gibi 6nemli iglevleri Gistelenmistir. Hizla gelisen
ve degisen bilgi ve iletisim teknolojileri de kiitiiphane binalarini etkilemektedir. Bu
¢alismada robot ve yapay zeka uygulamalarinin kiitiiphane binalarini, mimarilerini nasil
etkiledigi ve gelecekte nasil etkileyebilecegi iizerinde durulmustur. Ayrica, mevcut ve
yeni yapilacak kiitiiphane binalarinda robot ve yapay zeka uygulamalarinin kullanilmasi
konusunda dnerilere yer verilmistir.

Anahtar kelimeler: Robot, Yapay Zeka, Kiitiiphane Binalari, Kiitiiphane Mimarisi

Robot and Artificial Intelligence Applications and Library Architecture

Abstract

The basic elements such as building, budget, user, collection, staff, and technology
determine the effectiveness and efficiency of libraries. Among these elements, library
buildings undertook important functions such as preserving information sources in
appropriate environments, protecting them, making them available quickly and easily,
and providing an environment that encourages research and reading. It is the fact that
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recent developments in information and communication technologies affect library
buildings. This study discusses the impacts of robots and artificial intelligence
applications on library buildings and architectures. It also provides some suggestions for
using robot and artificial intelligence applications in the existing and new library
buildings.

Keywords: Robots, artificial intelligence, library buildings, library architecture

GIRIiS

Kiitiiphaneler gegmisten giiniimiize bilgi kaynaklarmin saglanmasi, bu
kaynaklarin belirli sistemlere gore diizenlenmesi, kullanima sunulmasi ve
gelecek kusaklara aktarilmas: ile ilgili ¢calismalar yapmaktadir. Kiitiiphanelerin
bu islevlerini yerine getirebilmesi, personelin ¢aligmalarini  yiiriitmesi,
kullanicilarin bilgi kaynaklarindan faydalanmasi, arastirmacilarin ¢aligmalarini
yapabilmesi i¢in kullanish binalara ihtiya¢ vardir. Kiitliphanenin amacina uygun
etkin hizmet verebilmesi i¢in kiitiiphane binalarinin konumlandirilmasi, yapim
islemleri, teknik donanimlari, hizmet alanlar kiitliphaneci, mimar ve kullanict
gibi paydaslarin isbirligi ile planlanmali ve yapilmalidir. Ornegin, iiniversite
kiitiiphanesi, tiniversite yerleskesinin merkezine, sehir kiitiiphaneleri halkin rahat
bir bicimde ulasabilecegi alana, ¢ocuk kiitiiphaneleri ise ¢ocuklarin kolay bir
sekilde  ulasacagi  mahallelere  konumlandirilmalidir.  Ranganathan,
kiitiiphaneciligin bes temel yasasini acgiklarken “kiitiiphanelerin gelisen bir
organizma” (Cao & Liang, 2018) oldugunu belirtmistir. Bu kapsamda kiitiiphane
alanlar1 degisime uygun, gelismeye agik, cagin getirecegi yenilikleri entegre
edebilecek bicimde tasarlanmalidir. Ozellikle bina ici kullanim alanlar1 modiiler
ve esnek olmalidir. Matbaanin bulunmasi ve islerlik kazanmasi, bilgisayar
teknolojilerindeki gelismeler bilgi diinyasini etkileyen Onemli gelismeler
arasindadir. Matbaa ile yayinlarin artmasi, ucuzlamasi, genis kitlelere ulagmasi
daha fazla kiitiiphane alanlarina gereksinim olusturmustur.

Bilgi teknolojilerindeki gelismelerden en fazla etkilenen kurumlardan biri
de kiitiiphanelerdir. Bilgi teknolojilerindeki geligsmeler kiitliphanelerde yapilan
bazi isleri farklilagtirmig bazilarini ise tamamen ortadan kaldirmistir. Kiitiiphane
kart kataloglarinin bilgisayar ortamina aktarilmasi, 6diing iade islemlerinin
otomatik makinalar ile yapilmasi, referans sorularinin online ortamda
cevaplanmasi ve bilgi okuryazarlig1 seminerlerinin online verilmesi bu degisime
ornek olarak gosterilebilir.
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Kiitiiphane Binasi

Bina, ahsap, betonarme, celik gibi yap1 malzemelerinden yapilsa da genel
olarak, insanlarin oturma, calisma, okuma, arastirma, eglenme, dinlenme gibi
cesitli eylem ve islevleri karsilamak amaciyla yapi elemanlar1 kullanarak insa
ettikleri, Gistli ortiilii, kapali ve i¢i kullanim amacina uygun tasarlanmis binalarin
tiimii (Afet ve Acil Durum Yo6netimi Bagkanligi, 2019) olarak tanimlanmaktadir.

Kiitiiphane binasi ise, kiitiiphane hizmetlerinin gergeklestigi, personelin
amaca uygun hizmet verebilecegi, kullanicilarin rahat yararlanabilecegi okuma
salonlarinin bulundugu, koleksiyonlarin organize edildigi (Celik, 1999) yerler
olarak tanimlanmaktadir. Bagka bir ifade ile kiitiiphane binasi; kullanici ve
caligsanlarinin etkinligini en iist diizeye ¢ikartan ayni zamanda en az c¢abayla en
etkin kaynak yoOnetimine olanak saglayan binalar (Renes, 1997) olarak
tamimlanmaktadir. Kiitliphane binalarmi1 bilgi kaynaklarinin  toplandigi,
saklandigi, korundugu, kullanima sunuldugu, calisanlarin, kullanicilarin,
aygitlarin, robot gibi tiim insan ve mekanik aksanlarin gereksinimlerini gidermek
icin yapilan bir kabuk olarak da tanimlayabiliriz.

Kiitliphane binalarinin nasil olmasi gerektigi konusunda bircok goriis
bulunmaktadir. Harry Faulkner-Brown ¢alismasinda (Faulkner- Brown, 1997)
kiitiphane binalariin; esnek, kompakt, erisilebilir, genisleyebilir, g¢esitli, iyi
organize edilmis, rahat, giivenilir, kiitiiphane ve kaynaklarinin korunmasi i¢in
sabit bir ortam ve ekonomik olmasi gerektigini belirtmistir. 2017 yilinda
Kitiiphaneler ve Yayimlar Genel Midiirliigii tarafindan diizenlenen Halk
Kiitiiphanelerinde mimari uygulamalar ¢alistay1 (Kuzucuoglu, Balkas Yilmaz, &
Yavuzdemir, 2017) raporunda ise kiitiiphane mimarileri, kiitliphane binalarinin
bliyiimeye hazir olmasi, acil durum ve afet kriterlerine gore yapilmasi,
sosyallesme alani olarak diisiiniilmesi, enerji verimliligi temelinde yesil binalar
olarak tasarlanmasi, engellilerin kullanimina uygun olmasi, dijital uygulamalarin
dikkate alinmasi, ses, akustik ve ses yalitimi gibi birgok konulara deginilmistir;
fakat kiitiiphane binalari ile ilgili yapilan bir¢ok ¢alismada oldugu gibi robot ve
yapay zekd uygulamalarinin kiitiphane mimarisine etkisi ve Onemine
deginilmemistir.

Robot ve Yapay Zeka

Toplumsal ¢aglari; ilkel, sanayi, tarim, bilgi toplumu ve bilisim toplumu
olmak iizere bes asamada degerlendirebiliriz. I¢inde bulundugumuz bilisim
cagiin temel 6zelligi teknolojinin hayatimizin tiim alanlarinda yer almasidir.
Yine bilisim ¢aginin en temel 6zelliklerinden bir digeri ise hizli degisim, akill
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makinalarin kullanilmasi, iiretim, karar verme, {iriin ve hizmetlerin kullanima
sunulmasinda yapay zeka ve robotlardan yararlanilmasidir.

Yapay zekd kavram ilke defa 1956 yilinda John McCarty tarafindan
kullanilmistir. Yapay zeka arastirmalarinin temelini, insanlarin diistinme ve akil
yliriitme yeteneklerinin makinalar tizerinde goriilme istegi ile ortaya c¢iktigi
sOylenebilir. “Bir bilgisayar sisteminin insan zekasina 6zgii 6zellikleri olan;
gorsel algilama, ses tanima, diigiinme, fikir tiretme, problem ¢dzme, d6grenme,
anlam ¢ikarma, ge¢mis deneyimleri muhafaza etme ve karar verme gibi yiiksek
biligsel fonksiyonlar1 veya otonom davranislar1 sergilemesi yapay zeka” (Yildiz
& Yildirim, 2018) olarak tanimlanmaktadir. Robot ise genel olarak bir isi yerine
getirmek iizere dnceden programlanmus, tasarlanmig elektro-mekanik araclardir.
Makinalarin konusma, algilama, 6grenme ve karar verme yetenekleri her gegen
giin gelismektedir. 1997 yilinda IBM’in Deep Blue isimli bilgisayarinin diinya
satran¢g sampiyonunu yenmesi, siirliciisiiz otomobilin 2014 yilinda Nevada’da
kullanima baslamasi, 2011 yilinda Apple tarafindan ilk kisisel asistan Siri’nin
akilli cihazlarda kullanilmasi (Yildiz & Yildirim, 2018) gibi uygulamalar yapay
zekanin yiikseligini, basarilarini ortaya koymaktadir. Apple, Microsoft, Google,
Facebook gibi firmalar yapay zeka alanindaki ¢alismalarimi her gecen giin
artirmaktadir.

Yapay zeka ve robotik uygulamalar konusunda akademik calismalar her
gegen gilin artmaktadir. Bu ¢alismalarin birine gore mesleklerin %38’inin gelecek
15 yil iginde yapay zeka ile yapilabilecegi ve bazi meslek calisanlarin igsiz
kalma olasiliklarinin yiiksek oldugu belirtilmektedir (Johnson, 2018). Freya ve
Osborneb (2017) gelecegin istihdami adli galigmasinda ise 702 adet meslekle
ilgili agiklamalarda bulunmustur. Bu meslekler igerisinde kiitiiphanecilik
mesleginin %65 ve kiitiiphane danisma béliimiinde ¢alisanlarin %95 ihtimalle
islerini robotlara, yapay zeka uygulamalarina birakacagi belirtilmektedir.

Yewno adli sirket 100 milyondan fazla makaleyi, kataloglama ve siniflama
personeline gereksinim duymadan yapay zekd uygulamalar1 ile makaleler
arasinda akademik disiplinlere gore smiflandirabilmekte ve makaleler arasinda
iliski kurabilmektedir (Y1ldiz & Yildirim, 2018). Insana 6zgii diisiinme, algilama,
karar verme, empati kurma gibi Ozelliklerin makinalar tarafindan da
yapilabilmesi kiitiiphaneleri, is siireclerini, personel gereksinimlerini, mimari
yapilarimi etkileyecegi agiktir.

Kiitiiphanelerde yapilan islerin bazilar1 personel yerine robotlar veya
yapay zekd uygulamalari ile yapilabilmektedir. Ornegin kitaplarin raflara
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yerlestirilmesi, raflardan kullanicilara getirilmesi, sayim islemlerinin yapilmasi,
referans sorularinin cevaplanmasi, kullanicilarin kiitiiphane icinde ilgili yerlere
yonlendirilmesi, kullanici yetkinliklerine gore kiitiiphaneye giris-¢ikis izni
verilmesi, 0diing iade islemlerinin yapilmasi, bilginin simiflandirilmas1 ve
kataloglanmas1 gibi bircok islem yapilabilmektedir. Bu gelismeler
kiitiiphanelerin is slireclerini, yOnetimlerini, binalarin1 ve hizmet verme
bicimlerini etkilemektedir. Kiitliphanelerin gelecekteki énemi bu degisim ve
doniisiimii yonetme becerisini artabilir veya azalabilir.

Robot ve yapay zekd uygulamalariin birgok avantaj ve dezavantajlar
vardir. Insanlar igin kiric1, karmasik ve stresli islerin daha az hata ile daha kisa
siirede yapay zeka ile yapilabilmesi avantaj olarak goriiliirken, insani hislerin
eksikligi, programlarin yetki disina ¢ikma olasilig1, kotiiye kullanim, yeni nesilde
yozlagma, insanlarin isinden olma ihtimali (Mogali, 2014) gibi olumsuz yo6nleri
de bulunmaktadir.

Robot, Yapay Zeka ve Kiitiiphane Mimarisi

Kiitiiphaneler, hizmet verdikleri hedef kitlelere gore degisiklik
(Gniversite, halk, gocuk kiitliphanesi gibi) gosterse de kiitliphane kullanim
alanlar1 temelde benzerdir. Bu kapsamda kiitiiphane alanlari; kullanici, personel,
koleksiyon, koleksiyon bakim ve koruma, teknolojik aygitlar, dijitallestirme,
“makerspace”, oyun, depo, sergi gibi alanlara boliinebilir. Geleneksel hizmet
veren bir kiitliphane ile robot ve yapay zekd uygulamalari bulunan bir
kiitiphaneyi  kargilagtirdigimizda binadaki alanlarin  boliimlendirilmesi,
olgeklendirilmesi farkli olacaktir. Orne@in; gegmiste kiitiiphane alanlarinin
%20’si kullanicilarin okuma ve arastirmasi, %10 toplanti, seminer, etkinlik,
%20’si kiitiiphane personeli ve %50’si ise koleksiyon alan1 (Wong, 2016) olarak
planlanmas1 Onerilmistir. Giiniimiizde kiitiiphanenin alanlarinin belli oranlara
gore boliinmesi degismistir.

Bu degisime en iyi 6rneklerden biri 6 kiitiiphanesinde 7 milyondan fazla
kaynak bulunduran Chicago Universitesi Kiitiiphanesidir. 2007 yilina
gelindiginde bu kiitliphanenin koleksiyon alanlarmin nerede ise tamaminin
dolmasi nedeni ile kiitiiphane ¢6ziim arayisina girmistir. Céziim olarak Otomatik
Kiitiiphane Sistemine (ALS) gegilmesi durumunda koleksiyon alaninin %50 daha
fazla yayn alabilecegi tespit edilmistir. Robot temelli ALS sistemine gec¢ilmistir.
12 toplama noktasinda, 5 robotik ving ile 5 dakika i¢inde kiitiiphane personeli
veya kullanicilar  tarafindan  istenilen kitaplar robotlar tarafindan
getirilebilmektedir.
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Bu sistem ile istenen binlerce kitap hizli bigimde kullaniciya
sunulabilmektedir. Koleksiyonun 1s1, 151tk ve nem gibi daha iyi ortamlarda
saklanabilmesine imkéan vermektedir. Bu ¢aligma, 20 yillik koleksiyon biiyiime
alan1 i¢in olusturulmustur. Ayni koleksiyonu geleneksel raf sistemi ile
karsilagtirdigimizda maliyetin 1/3 oraninda azaldigi tespit edilmistir. Ayni
koleksiyonu geleneksel raf ile depolamak gerekirse ALS sistemi gore 1/7
oraninda daha fazla rafa gereksinim olusmaktadir. (University of Chicago
Library, 2018).

Sydney Teknoloji Universitesi Kiitiiphanesinde de Otomatik Kiitiiphane
Sistemi (ALS) kullanilmaktadir. Bu teknolojinin kullanilmaya baglamasi ile
birlikte 325.000 kitap depolara kaldirilmistir. Kitaplar depodan 6 adet robotik
vingler ile getirilmekte ve yerlestirilmektedir. Kullanicilar online olarak kitap
isteme islemi yapabilmektedir. Kitaplarin taginmasi ve getirilmesinde Radyo
Frekansi ile Tanimlama (RFID) teknolojisinden yararlanilmaktadir. (Chettle,
2014). Utah Universitesi, Varsova Universitesi Kiitiiphanesi gibi birgok
kiitiphane  Otomatik  Kiitiiphane  Sistemini  (ALS)  kullanmaktadir.
Kiitiiphanelerde bu sistemin kullanilabilmesi i¢in mevcut bina yapilarinda
yeniden yapilanma yapilmali veya yeni yapilacak kiitiiphane binalarinda ise
sistemin kullanilabilmesi i¢in planlama yapilmalidir.

Kiitiiphane binalarinda robot ve yapay zeka uygulamalarindan etkilenen
alanlarm biri de referans boliimleridir. Kiitiiphane kullanicilart gegmiste
sorularina yanit alabilmek i¢in kiitiiphaneye kadar gelir ve referans sorularim
kiitiiphanecilere sorarlardi. Glinlimiizde kiitliphane kullanicilar1 sorularini,
“kiitliphaneciye sor” uygulamalari, sosyal medya araglari, e-posta gibi araglarla
sormaktadir. Kiitliphaneye gelen kullanicilarin sorularini yanitlamak iizere
kiitiiphanelerde robotlar yer almaya baslamistir. Bu uygulamaya ABD’deki
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Roanoke Halk Kiitiiphanesindeki “Pepper” isimli robotu &rnek gosterebiliriz.
Robot, hikaye anlatabilmekte, dans edebilmekte, bazi sorulara yanit
verebilmektedir. Kullanicilar ile 6z ¢ekim yapabilmektedir. Robot bu eglenceli
uygulamalarinin yaninda toplumu egitmede bir arag olarak kullanilmaktadir.
Kodlama konusunda egitim amagl olarak da (Jones, 2018) kullanilmaktadir.

Bu konuda diger bir 6rnek ise Cin’in Sanghay Kiitliphanesindeki robottur.
Bu robot 200’den fazla soruya yanit verebilmektedir. Su an sorularin %70’ine
dogru yanit verebilmektedir. Siirekli iyilestirmeler ile robotun sorulara dogru
yanit verme oraninin %95’¢ ¢ikarilmasi (Chiu, 2018; https://www.youtube.com/
watch?v=ttHhJ5V7bK8) hedeflenmektedir. S6z konusu bu ve benzeri 6rneklerde
goriildiigli gibi kiitiiphanelerdeki referans ile ilgili alanlar1 da yapay zeka ve
robotik uygulamalardan etkilenecektir. Bu baglamda yeni kiitiiphane binalarinda
yapay zeka ve robotik uygulamalar i¢in alanlar planlanmasi ka¢inilmaz bir hal
almaktadir (https://www.youtube.com/watch?v=wPe4mtR7YnQ). Yapay zeka
ile donatilan robotlar referans kiitiiphanecilerinin islerinin bir kismini
yapabilecek yeteneklere ulastigi zaman kiitiiphanelerdeki personele ayrilan
alanlarin tekrar gdzden gecirilmesi gerekebilir. Kiitliphane ¢alisanlarinin mevcut
islerinin biiyiik bir kismu robotlar tarafindan daha kolay, daha hizli ve daha
basarili bir sekilde ylriitilmektedir.

Kiitliphanelerde diizenli olarak yapilan islerden biri de sayim (envanter)
islemleridir. Geleneksel olarak sayim isleri kiitliphane personeli tarafindan
yapilir. Saymmin yapilmasi, raporlanmasi olduk¢a zaman alan bir siiregtir.
Giiniimiizde bazi kiitiiphaneler sayim islemlerinin yapilmasinda robotlardan
yararlanmakta ve sayim islemlerini daha kisa siirede yapabilmektedir. Ornegin,
Max-Planck-Institute in Luxembourg Kiitliiphanesinde “Torry” olarak
adlandirilan robot, bir saat icerisinde %99 dogruluk oram ile 35.000 kitabi
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sayabilmektedir. Robot kendi kendine hareket edebilmekte ve sayim islemlerini
kiitiiphane personeline gore ¢ok daha kisa siirede yapabilmektedir. (Flockett,
2016) Boylece kiitiiphane personeli farkli islere zaman ayirabilmektedir. Bu
konuda diger bir pilot ¢alisma ise Mannheim Universitesi Kiitiiphanesindeki
“Robot temelli kiitiiphane bakim-SWT Mater” projesidir.

durumlar1 (6diingte, rafta gibi) hakkinda otomatik raporlarin sunulmasi
hedeflenmistir. Robotlar raflardan aldiklar1 verileri dogrudan sunuculara
iletmekte ve kitaplarin durumu hakkinda raporlar (Al Assad, Alkhaddour, &
Baumert, 2016; https://www.youtube.com/watch?v=-hkOPngjFgc). Bu ve
benzeri uygulamalarin gelecekte kiitliphane binalarmi daha fazla etkilemesi
beklenmektedir. Robotlarin egemen olacag: alanlar ne kadar genislikte olacak,
raflar arasi bosluk ne kadar olmali, katlar arasi gecis nasil saglanmali gibi
kiittiphane binalari ile ilgili ¢esitli sorular kaginilmazdir.

1) Take_a'seal —
] M—
s\ r
=
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Kiitiiphane kullanicilari, kiitiiphane i¢inde okuma ve arastirmalarini
yaparken koltuk veya sandalyelere gereksinim duyarlar. Kullanicilar okuma,
arastirma alanlarinda koltuk veya sandalye kullandiklari gibi bazen oturma
koltuklarimi raf aralarina gotiiriirler. Gelisen teknoloji ve akilli sistemler ile
kullanici koltuklara kiitiiphane kartlarin1 okuttuktan sonra sandalye veya koltuk
kullanicilari takip edebilmektedir. Ornegin Alman tasarimet Jelte van Geest “De
Bibliotheek Eindhoven” kiitiiphanesi i¢in RFID teknolojili robotik koltuklar
tasarlamistir. Kullanic1 koltuga kiitiiphane kartin1 okuttuktan sonra koltuk
kullaniciy1 takip etmekte ve kullanici kiitiiphanede bos buldugu bir alana
oturabilmektedir. Kiitliphane 6diing masasinin oniindeki ¢izgiyi gectikten sonra
akilli koltuk, kullanici takibini birakmakta ve koltuk ilk bulundugu yere geri
donmektedir. Diger kullanicilar igin hazir beklemektedir (Chen, 2008). Bu akilli
koltuk uygulamasi nedeni ile kiitiiphane binasinda gegis alanlar1 daha genis
olmalidir. Aym anda onlarca, yiizlerce koltugun hareket ettigini
diisiindliglimiizde mevcut kiitiiphane binasmnin  yeniden tasarlanmasi
gerekmektedir.

Robot ve Yapay Zekd Gelismeleri Kapsaminda Kiitiiphane Binalarina
iliskin Oneriler

Kiitiiphane binalarinin yapilmasinda, kiitiiphane tiirli, cografi bolge,
hizmet verecegi hedef kitle, tilke kiiltlirii, iklim, zemin ve toprak yapisi gibi
bircok 6ge dikkate alinir.

Kiitliphanelerin elektrik, kablo ve diger donanim ihtiyaclar1 gelisen teknolojilere
gore esnek olmalidir.

Kiitliiphane binalari, binanin digindan veya iginden dijital iletisim agini
saglayabilecek kablolu ve kablosuz baglantilari desteklemelidir. Ornegin,
binadaki dis dijital baglantilar, internet-ag baglantilari, telefon aglar1 ve dijital
servis saglayicilarinin (kablo firmalar1) dosenmesinde bakir ve fiber-optik
kablolar yeterince bulunmalidir.

Teknolojinin hizla degismesi nedeni ile daha fazla elektrik devresi ve
cikislarina gereksinim olmaktadir. Bu kapsamda binalarda yeterli elektrik devresi
ve ¢ikist bulunmalidir. Kiitiiphane mekanlarinin tasarimina bilgisayarlar ve
elektronik is istasyonlari i¢in akim koruyuculari tanimlanmis devrelerin dahil
edilmesi de gereklidir.

Bu anlamda kiitiiphane insaasinda robot ve yapay zekanin dikkate
almmasinda asagidaki hususlar 6nerilmistir:
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Kiitiiphane binalarinda; internet agi, elektrik, TV yayimi, RFID sensorii,
kamera, kablo alt yapilar1 robot ve yapay zeka teknolojileri de dikkate
almarak yeterli diizeyde ve gelistirilmeye acik olarak planlanmalidir.
Kiitiphane binasinin i¢inden veya disindan dijital iletigimi
saglayabilecek kablolu veya kablosuz iletisimin (Moza Aydogan &
Tokman, 2015) nasil saglanacagi dikkate alinmali ¢evresel cihazlarin
caligmasii  ve  verimliligini  etkileyecek etmenler  dikkatlice
planlanmalidir.

Aydinlatma, havalandirma, sogutma, alarm, yangin sondiirme
sistemlerinin planlanmasinda robot ve yapay zekd uygulamalari da
dikkate alinmalidir.

Koleksiyon, personel, egitim gibi alanlar tasarlanirken robot ve yapay
zeka uygulamalar1 dikkate alinmalidir. Ornegin sayim yapan robotun
kullanacagi yol, raflarin arasindaki bosluk, katlar arasi gecisler robotlarin
gecebilecegi bigimde tasarlanmalidir.

Robotlarin yayinlar1 raflardan alarak kullaniciya getirmesi veya iade
edilen yayinlarin yerlerine yerlestirilmesi igin gerekli planlamalar
yapilmalidir.

Kiitiiphanelerde yeni teknolojilerin  gelistirildigi, tasarlandigr ve
gerektiginde bakim ve onarim yapildigi alanlar olusturulmalidir.
Kitiiphanelerde isaretleme ve yonlendirme sistemlerinde yeni
uygulamalar (RFID gibi) dikkate alinmalidir.

Kisisel verilerin ve c¢evrimi¢i ortamdaki kaynaklarin korunmasi igin
kiitiiphanelerde 6zel alanlar ayrilmalidir.

Kiitliphane alanlar1 modiiler, esnek ve gelismeye acgik olarak
planlanmalidir.

“Makerspace”, sanal gozlik, QR uygulamalarn igin gerekli alanlar
planlanmaya dahil edilmelidir.

Kiitiiphanelerin ~ birer yasam merkezi rolii de istlendigini
diisiindiiglimiizde, bulugma, egitim, konser, sergi, sunum gibi alanlar i¢in
daha fazla yer ayrilmalidir.

SONUC VE DEGERLENDIRME

Kiitliphane binalari, kiitiiphanelerdeki is akisini, hizmet kalitesini, bilgiye

ulagimi, verimli ¢aligmay1 ve bilgi kaynaklarinin Omiirlerini etkilemektedir.
Gelisen ve degisen teknolojilerden hi¢ siliphesiz kiitiiphane binalar1 da
etkilenmekte/etkilenecektir. Kiitiiphaneler degisime uyum saglayip giincel
teknolojiler ile donatilirsa kiitiiphane binalarinda yapilan yenilemeler
verimliligini artiracaktir.
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Kiitliphane binalarinda sadece basili kaynaklar i¢in degil, elektronik
kaynaklarin saklanmasi, korunmasi ve kullanima sunulmasi igin gerekli alanlar
da olusturulmalidir.

Kiitliphane binalari, esnek, erisimi kolay, giivenli, yeni teknoloji
kullanimina uygun, rahat, davetkar, estetik, dogal 1sik alan, ekonomik,
genislemeye ve degistirilmeye uygun olarak planlanmalidir. Kiitiiphaneler, robot
ve yapay zeka uygulamalar1 ile koleksiyonlarini daha iyi analiz etme,
aragtirabilme, personel yeteneklerini gelistirme, yeni is alanlar1 olusturma,
toplumu egitme, bilgilendirme gibi faaliyetler ile varliklarimi daha etkin hale
getirebileceklerdir.

KAYNAKCE / REFERENCES

Afet ve Acil Durum Yonetimi Baskanligi. (2019). Aciklamali Afet Yonetimi
Terimleri Sozligii: https://lwww.afad.gov.tr/tr/23792/Aciklamali-Afet-
Yonetimi-Terimleri-Sozlugu?kelime=bina, Erisim tarihi: 18.04.2020.

Al Assad, M., Alkhaddour, R. & Baumert, E. (2016). Master Team Project -
Robot Driven Library Maintenance. https://av.tib.eu/media/21360, Erisim
tarihi: 17.04.2020

Cao, G. & Liang, M. L. (2018). How to make the library smart? The
conceptualization of the smart library. The Electronic Library, 36(5),
811-825.

Chen, J. (2008). RFID Robotic Chair Follows You around for Constant Seating.
https://gizmodo.com/rfid-robotic-chair-follows-you-around-for-constant
-seat-5016550, Erigim tarihi: 18.04.2020.

Chettle, N. (2014). Robots Control Sydney's University of Technology
Underground Library. https://www.abc.net.au/news/2014-08-10/robots-
take-control-of-sydneys-hidden-book-bunker/5658334, Erisim tarihi:
18.04.2020.

Chiu, K. (2018). Robot Joins Shanghai Library. https://www.abacusnews.com/
future-tech/robot-joins-shanghai-library/article/2131780, Erisim tarihi:
10.04.2020.

[2898]



Robot ve Yapay Zeka Uygulamalari ile Kiitiiphane Mimarisi

Celik, S. (1999). Universite Kiitiiphanelerinde Personel Yonetimi ve Tiirkiye de
Durum. http://www.bbytezarsivi.hacettepe.edu.tr/xmlui/handle/2062/418?
show=full, Erisim tarihi: 28.03.2020.

Faulkner- Brown, H. (1997). Some thoughts on the design of major library
buildings. Intelligent Library Buildings: Proceedings of the Tenth Seminar
of the IFLA Section on Library Buildings and Equipment, 11-27.

Flockett, A. (2016). Meet TORY the New Librarian. https://www.electronic
specifier.com/robotics/meet-tory-the-new-librarian, Erisim tarihi: 18.04.
2020.

Freya, C. B. & Osborneb, M. A. (2017). The future of employment: How
susceptible are jobs to computerisation? Technological Forecasting &
Social Change, 254-280.

Johnson, B. (2018). Libraries in the age of artificial intelligence. Computers in
Libraries, 14-16.

Jones, 1. (2018, Agustos 30). Pepper the Humanoid Robot Comes to ROANOKE
County Public Library. https:/mww.wsls.com/news/virginia/roanoke/
pepper-the-humanoid-robot-comes-to-roanoke-county-public-library,
Erisim tarihi: 28.04.2020.

Kuzucuoglu, A., Balkas Yilmaz, B. & Yavuzdemir, M. (2017). Halk
Kiitiiphanelerinde Mimari Uygulamalar Calistayr Raporu. Kiitiiphaneler
ve Yayimlar Genel Miidiirligii.

Mogali, S. S. (2014). Artificial intelligence and its applications in libraries.
Bilingual International Conference on Information Technology:
Yesterday, Today and Tomorrow. Defence Scientific Information and
Documentation Centre.

Moza Aydogan, E. & Tokman, L. Y. (2015). Bilisim teknolojileri ve
stirdiiriilebilir mimarlik yaklagimlarinin yeni kiitiiphane mimarisine
mekansal etkileri. Milli Egitim, 208, 33-50.

Renes, W. (1997). The Central library of The Hague in the most prominent place
in the city. Intelligent Library Building: Proceeding of the Tenth Seminer
of the IFLA Section on Library Buildings and Equipment. 27-29 August,
(s.27-53). The Hague. https://archive.ifla.org/\VI11/s20/rep/intlib. pdf,
Erisim tarihi: 19.04.2020

University of Chicago Library. (2018). Experience. http://automatedlibrary
systems.com/university-of-chicago-library/, Erisim tarihi: 17.04.2020

[2899]



Sami CUHADAR

Wong, L. (2016). Plan configuration and layout. N. Lushington, W. Rudorf, & L.
Wong i¢inde, Libraries: A Design Manual (s. 49-58).

Yildiz, M. & Yildinnm, B.F. (2018). Yapay zekda ve robotik sistemlerin
kiitiiphanecilik meslegine olan etkileri. Ttirk Kiitiiphaneciligi, 32(1),26-32.

[2900]



